
Сценарий развлечения для детей 

5-6 лет «Искатели сокровищ» 

 
Действующий лица: дети – пираты, взрослые – капитан 

шхуны Джек и пират Крюк 

Оборудование: кусочки карты на 2 команды, корзины с 

нарисованными осьминогами, комочки из бумаги на 

каждого ребенка, 2 спичечных коробка, емкость с 

кипяченой водой, трубочки для коктейля на каждого 

участника, обручи, 2 сундука с сюрпризами. 

Музыкальное оформление:  шум волн, крики чаек и 

другая «морская» музыка  

Ход развлечения: 

Под музыку входят  Капитан Джек и Крюк. 

Крюк: Я знаменитый пират Крюк! А это – мой друг – 

капитан Джек. Свистать всех наверх! Мы отправляемся в 

путь за сокровищами!  

Капитан Джек: Но Крюк, у нас нет команды!  

Крюк: Не беда, Джек! Посмотри прямо по курсу – 

сколько перед нами смелых и отважных ребят. Они могут 

стать нашей командой!  

Капитан Джек: Ребята, хотите стать пиратами, и 

отправится с нами на поиски сокровищ?  

Крюк: Подожди, капитан Джек. Надо проверить, готовы 

ли они стать пиратами! Пиратом станет лишь тот, кто 

смелый, ловкий и умелый. На пути нашу команду будут 

ожидать множество опасностей и препятствий. Вы 

готовы пираты? 

Зарядка: 

Крюк: Йо – хо – хо! Все смотрят на меня и танцуют как 

я!  

Лево руля! – все должны повернуться направо и 

продолжать танцевать; 

Право руля! – все должны повернуться направо и 

продолжить танцевать; 

Корма! – круг расширяется; 

Нос! – круг сужается; 



Поднять паруса! – все поднимают руки вверх, продолжая 

танцевать; 

Драить палубу! – все начинают тереть ногой по полу; 

Пушечное ядро! - все приседают; 

Адмирал на борту! - все встают по стойке смирно и 

отдают честь. 

Крюк:  Добро пожаловать на борт, команда! Теперь вы 

все члены моей пиратской команды «Черная метка». По 

местам! Поднять наш пиратский флаг, Поднять якорь! 

Отдать швартовый! Вперед, в путь! Рулевой, крути 

штурвал» (садятся на «корабль», под музыку из фильма 

гребут веслами, на экране море, чайки, шум волн, Крюк 

поглядывает в подзорную трубу.) 

Капитан Джек: Где же сокровища? А их закопал самый 

старый и страшный пират БАРБОСА, а карту он разорвал 

на несколько кусочков и разбросал по всему океану. 

Чтобы нам найти клад надо пройти много препятствий и 

отыскать все кусочки карты. 

Крюк: Ну что команда готова? Тогда на горизонте 

первый кусочек карты!  

Эстафета «Одноногий Сильвер» 

(на одной ноге доскакать до цели бегом вернуться назад) 

 

Капитан Джек:  По курсу гигантские осьминоги, они 

хотят потопить наш корабль, нужно их атаковать.  

 

Игра «Пли» 

(на корзинах нарисованы осьминоги, кидать в них нужно 

ядрами-комочками из бумаги; задача – с небольшого 

расстояния попасть в корзину, у какой команды меньше 

промахов, та и победила) 

 

Капитан Джек:  Молодцы вы победили осьминога и 

получаете второй кусок карты. А теперь нам нужно 

плыть дальше. 

Крюк:  Разрази меня гром! Кажется, я хочу пить. А вы? 

Предлагаю заплыть подкрепиться в таверну. 

Утоли жажду 

(перед каждой командой большая емкость с водой, всем 

участникам выдаются соломинки и по сигналу они 

начинают пить одновременно, выигрывает команда, 

быстрее других утолившая жажду – до дна) 

 



Капитан Джек:  Ну, что пираты подкрепились. Пора в 

путь! Вот и следующий третий кусочек карты. Вы хотите 

его получить? Тогда следующее задание. 

Эстафета «Гримаса Пирата» 

(ведущий надевает на нос участников пустой спичечный 

коробок, нужно пробежать до цели, не роняя коробок) 

 

Крюк: Плывем дальше к последнему четвертому 

обрывку карты. Вам предстоит новое испытание.  

Подвижная игра «Вода и суша» 

(на полу обруч - «остров», пространство вокруг - «море», 

детям необходимо встать вокруг обруча  и  по команде 

ведущего «Вода!» или  «Суша!» переместится внутрь 

обруча или выпрыгнуть из него) 

 

Капитан Джек:  Ура! Победа! Давайте отпразднуем 

нашу победу и потанцуем.  

Игра «Морские танцы» 

(все участники делятся на две команды и встают в 

большой круг или в два круга, звучит музыка, ведущий 

показывает движения, задача участников повторить за 

ведущим движения) 

 

Крюк:  Ура! Молодцы! Наша карта готова… идем искать 

клад… 

 Пройдя все испытания, «пираты» приближаются к 

заветному кладу. Найти его можно при помощи игры 

«Холодно - горячо». 

Капитан Джек:  Ура, мы нашли клад. Давайте откроем. 

В сундуке лежат конфеты или шоколадные монеты, 

наклейки в подарок детям. 

 


