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      Методика проведения подвижной игры включает неограниченные 

возможности комплексного использования разнообразных приемов, направленных 

на формирование личности ребенка, умелое педагогическое руководство ею. 

Особое значение имеет профессиональная подготовка воспитателя, 

педагогическая наблюдательность и предвидение.  

     В подвижных играх детей старшего дошкольного возраста используются более 

сложные движения. Перед детьми ставится задача мгновенно реагировать на 

изменение игровой ситуации, проявлять смелость, сообразительность, выдержку, 

сноровку, смекалку. Подвижные игры усложняются по содержанию, правилам, 

количеству ролей (до 3–4), роли распределяются между всеми детьми; 

используются игры-эстафеты. 

     Методика проведения подвижной игры включает в себя: 

     Сбор детей на игру. При проведении подвижной игры следует помнить, что 

собирать детей необходимо в том месте на площадке, откуда будут начаты 

игровые действия, сбор должен проходить быстро и интересно. Старшие 

дошкольники любят и умеют играть. Для сбора детей на игру и создания интереса 

можно договориться о месте и о сигнале сбора задолго до начала игры, собрать 

при помощи зазывалок («Раз, два, три, четыре, пять – всех зову я поиграть); 

поручить отдельным детям собрать остальных в установленный ограниченный 

срок (например, пока звучит мелодия); использовать звуковые и зрительные 

ориентиры; использовать сюрпризы-задания: например, играть будет тот, кто 

сумеет пробежать под вращающейся скакалкой. 



     Объяснение правил – это инструкция, оно должно быть кратким, понятным, 

интересным и эмоциональным. Предварительное объяснение правил игры 

происходит с учетом возрастных психологических возможностей детей. Это учит 

их планировать свои действия. Принципиально важной является 

последовательность объяснений: назвать игру и ее замысел, кратко изложить ее 

содержание, подчеркнуть правила, напомнить движения (если нужно), 

распределить роли, раздать атрибуты, разместить играющих на площадке, начать 

игровые действия. Если игра знакома детям, то вместо объяснения нужно 

вспомнить вместе с детьми правила. Если игра сложная, то не рекомендуется 

сразу же давать подробное объяснение, а лучше сначала объяснить главное, а 

затем по ходу игры все детали. 

     Распределение ролей. Роли определяют поведение детей в игре. Выбор на 

главную роль дети должны воспринимать как поощрение. Существует несколько 

способов выбора водящего: назначает воспитатель, обязательно аргументируя 

свой выбор; с помощью считалки (предупреждают конфликты); при помощи 

«волшебной палочки»; с помощью жеребьевки; водящий может выбрать себе 

замену. Все названные приемы используются, как правило, в начале игры. Для 

назначения нового водящего основным критерием является качество выполнения 

движений и правил. 

     Руководство игрой. Воспитатель руководит игрой, наблюдая за ней со 

стороны. Но иногда воспитатель участвует в игре, если, например, по условиям 

игры требуется соответствующее число играющих. Делает 

замечания  нарушившему правила, подсказывает действия растерявшемуся, 

подает сигналы, помогает сменить водящих, поощряет детей, следит за 

действиями детей и не допускает статических поз (сидение на корточках, стояние 

на одной ноге), регулирует физическую нагрузку, которая должна увеличиваться 

постепенно. Замечания о неправильном выполнении правил отрицательно 

сказываются на настроении детей. Поэтому делать замечания надо в 

доброжелательной форме. 

     Подведение итога. При подведении итога игры воспитатель отмечает тех, 

кто проявил ловкость, быстроту, соблюдал правила. Называет тех, кто нарушал 

правила. Воспитатель анализирует, как удалось достичь успеха в игре. 

Подведение итогов игры должно проходить в интересной и занимательной форме. 

К обсуждению проведенной игры надо привлекать всех детей, это приучает их к 

анализу своих поступков, вызывает более сознательное отношение к выполнению 

правил игры. 

      По мере накопления детьми двигательного опыта игры нужно усложнять, но 

последовательность действий и эпизодов остается при этом постоянной. 

Изменения должны быть всегда обоснованы. Кроме того, усложнения делают для 

детей интересными хорошо знакомые игры. 

       Варьируя игру нельзя менять замысел и композицию, но можно: увеличивать 

дозировку (повторность и общую продолжительность игры); усложнить 

двигательное содержание; изменить расстановку играющих по площадке (ловишку 

поставить не сбоку, а на середине); сменить сигнал (вместо словесного – звуковой 



или зрительный); провести игру в нестандартных условиях (на берегу реки, на 

лесной поляне, в парке); усложнить правила (в старшей группе пойманных можно 

выручать). К составлению вариантов игр можно привлекать самих детей, особенно 

в старших группах. 
 


